i NROF Kongsberg - Stevne Rifle 22Ir og Pistol 9mm é}{
Heistadmoen, 29.11.2025

Klasse 2/Navn NROF-avd/Forsvarsgren/-avd Skiver - Treff - Sg:elseE; NS Sum | Skiver- Treff- Sg\;elseEg NS Sum | Skiver - Treff- Son?YeEISS e_3 NS Sum Skiver - Treff - sfnze'sesg NS  Sum | Skiver- Treff- soﬂn\e/elseEg NS  Sum | Skiver- Treff- SonlgvelsEeSG NS Sum Ki ToT
1 Poortman,Rune Nrof avd Kongsberg 41919 38(4[9]|5 34| 4110 8 38 (4]|8]|7 35(4|7]6 33/ 6|98 47 | 2 | 225
2 Lang,Truls Nrof avd Kongsberg 4 110| 7 3714 (10]| 7 371419 |7 36 (4|86 34|47 |3 30| 6 |10| 9 49 | 2 | 223
3 Risgy, Lars Andreas Nrof avd Kongsberg 4 110| 9 39485 33[{4]19]|7 36 (4| 6|6 32( 3|66 27| 6 |10]10 50 | 2] 217
4 Egidius,Stein Egil Nrof avd Kongsberg 419 |7 36|14 (10| 3 33/4|18|5 33 (4|66 324|187 35/ 69| 6 45 | 2 | 214
5 Sidro,Kevin Nrof avd Kongsberg 418|8 36372 24| 4 (10| 7 37 (4] 8|6 34 3|53 23| 6 [10]10 50 [ 2| 204
6 Wang,Roy Eilif Nrof avd Kongsberg 419 |7 36/4[(9]6 35|41 8|5 33 (4|73 30{3|5]| 2 226 [10] 8 48 | 2 | 204
7 Lovold,Hans Jacob Nrof avd Kongsberg 4184 32(4 (7|1 28| 4| 8| 4 32 (4|75 32352 226197 46 | 2 | 192
8 Kanstad,Bard Nrof avd Kongsberg 419]6 35(4 (8|5 3313|163 24 (3|51 2147 4 36|95 44 | 2 | 188
9 Varnes,Kjell @yvind Nrof avd Kongsberg 7 119[14 68| 3|61 221 4| 7| 4 31 112 2 9|3([5]2 22(3]|5]| 4 24 | 2| 176
10 Toppe,Jan Ivar Nrof avd Kongsberg 41914 33|13([7]3 251 2| 5|1 16 416 |2 28 4|16 |5 3| 5|1 9|5 39 | 2]172
11 Nilsen,Tom Harris Nrof avd Kongsberg 4184 32(3(5]| 4 24 4|73 30 4|63 29| 3|5 2 221 3|5|3 23 [ 2]160
12 Arstad,Morten Nrof avd Kongsberg 252 171216 | 2 1813[(41(0 19 112(0 712(3]2 15/ 4 [ 5| 2 27 | 2 ]103
13 Steinsholt,Robert Nrof avd Kongsberg 0 0 0 3|15]|3 23| 3([6 ]2 23| 6 |10 6 46 (2| 92
14 Schive,UIf Sturla Nrof avd Kongsberg 11110 6[2[4]1 15|/ 1[(3[0 8 31412 2131410 19]12(2|0 12 | 2| 81

Klasse Apen/Navn
1 Raael,Robin Nrof avd Kongsberg 10| 8 38 10 40 10 37 4|87 35(4|8)|7 35| 6 |10[10 50 [ 4| 235
2 Larsen,Jan Anders Nrof avd Kongsberg 917 36 9 35 8 34 30 33 10 (10 50 218
Maksimalt oppnaelig | [ 4 71010 40 ] 4 10 10 40 ] 4 10 1 10 40 | 4 8 8 36 | 4 8 8 i3 | 4 110 [ 10 40 | [ 236 ]

0g bare for ordens skyld ;
Skiver = ant. trufne skiver, Treff = totalt ant. treff, Sone = ant. Innersoner, ES = "Etter Stans" (-7 poeng), NS = "No-Shoot" (-10 poeng)

Beskrivelse av gvelsene:

@v 1 Pistol 9mm, Skyteavstand 10 Meter, 10 skudd fordelt i to magasiner, Skytetid 18 sekunder. 2 halve -kvartfigurer og to helfigurer.

@v 2 Pistol 9mm, Skyteavstand 10 Meter, 10 skudd fordelt i to magasiner, Skytetid 30 sekunder. 2 halve -kvartfigurer og to helfigurer. Forste magasin beste hand, andre magasin darligste hand.

@v 3 Pistol 9mm, Skyteavstand 15 Meter, 10 skudd fordelt i to magasiner, Skytetid 20 sekunder. 2 halve -kvartfigurer og to helfigurer.

@v 4 Pistol 9mm, Skyteavstand 10 Meter, 8 skudd fordelt i to magasiner, Skytetid 15 sekunder. 2 halve -kvartfigurer og to helfigurer.

@v 5 Pistol 9mm, Skyteavstand 15 Meter, 8 skudd fordelt i to magasiner, Skytetid 18 sekunder. 2 halve -kvartfigurer og to helfigurer.

@v 6 Pistol 9mm, Skyteavstand 10 Meter, 10 skudd fordelt i to magasiner, Skytetid 12 sekunder. 2 halve -kvartfigurer og to helfigurer. og 2 hodebokser pa helfigur som teller som skive med innersone.

Poengtelling som HVPF:
5 poeng pr. skive truffet
1 poeng per treff i skive (innenfor max antall pr. skive)
1 ekstra poeng pr innersone
Ved skudd etter stans trekkes 7 poeng pr. skudd
Treff i hver NS-skive trekkes med 10 poeng (uavhengig av antall treff i den enkelte NS, dvs. max 10 poeng minus pr. NS-skive pr gvelse)
Prosedyrefeil belennes med 10 poeng minus

#000000General



