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NROF Kongsberg - Stevne Rifle og Pistol N3
Heistadmoen, 03.09.2022
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Klasse 2

Sjt Jon Andersen

Lt Rune Poortman

Lt Jonny Jgrgensen

Fenr Roy Wang

Osjt Hans Andreas Korneliussen
Kapt Truls B. Lang

Lt Johan Rgneid

Fenr Bard Kanstad

Kapt Fredrik Glette

Sjt Jan Vidar Moen Steen
Jarn Stramme

@velse 1 (Rifle og pistol)

@velse 2 (Rifle og pistol)

@velse 3 (Rifle og pistol)

QDvelse 4 (Pistol)

@velse 5 (Rifle)

NROF-avd/Forsvarsgren/-avd Tid Tillegg Sum Rangering Tid Tillegg Sum Rangering Tid Tillegg Sum Rangering Tid Tillegg Sum Rangering Tid Tillegg Sum Rangering e

NROF Kongsberg/HV-03 38,14 1 39,14 1 26,90 3 29,90 2 51,82 0 51,82 3 42,11 0 42,11 2 59,67 1 60,67 1] 223,64
NROF Kongsberg/HV-03 31,28 10 41,28 2 25,28 12 37,28 4 45,06 0 45,06 1 37,37 0 37,37 1 60,80 4 64,80 3] 225,79
NROF Kongsberg/(HV) 30,40 12 42,40 3 25,15 13 38,15 5 33,56 12 45,56 2 39,71 4 43,71 3 50,07 12 62,07 2] 231,89
NROF Kongsberg/(HV) 35,34 13 48,34 7 26,78 6 32,78 3 46,93 6 52,93 4 40,29 13 53,29 5 65,26 0 65,26 41 252,60
NROF Vestfold/HV-01 33,26 10 43,26 4 23,35 2 25,35 1 30,73 50 80,73 9 37,34 20 57,34 6 51,31 19 70,31 51 276,99
NROF Kongsberg/HV-03 (Gunnerside)| 43,03 5 48,03 6] 3319 9 42,19 6] 56,96 10 66,96 6] 4395 6 49,95 4] 6343 14 77,43 6| 284,56
NROF Kongsberg/(HV) 37,35 6 43,35 5) 30,76 33 63,76 9 50,33 4 54,33 5 50,52 10 60,52 7 67,40 20 87,40 8] 309,36
NROF Kongsberg/(Haeren) 54,76 16 70,76 10| 32,38 10 42,38 7] 5316 27 80,16 8| 56,86 33 89,86 10| 7343 11 84,43 71 367,59
NROF Kongsberg/HV-03 46,02 24 70,02 9 32,04 35 67,04 10 48,05 37 85,05 10 52,95 33 85,95 9 57,96 38 95,96 9| 404,02
NROF Kongsberg/HV-02 (Derby) 42,14 14 56,14 8 37,59 13 50,59 8 45,69 31 76,69 7 61,20 42 103,20 11 93,80 54 147,80 11| 434,42
NROF Telemark/(HV) 53,35 120 173,35 11 64,77 62 126,77 11 85,63 6 91,63 11 67,63 11 78,63 8| 115,93 24 139,93 10| 610,31

Beskrivelse av skytegvelser:

2v 1
Qv 2
@v 3
v 4
v 5

Skytteren med lavest totaltid vinner

Rangeringen av hver gvelse er kun til info denne gangen

Hver skive skal treffes med 2 skudd
Magasinbytte etter eget gnske

Bom gir 10 sekunder tillegg
Prosedyrefeil gir 10 sekunder tillegg

Treff i NS-skive straffes med 10s tillegg

14 skudd rifle, fritt antall skudd pistol, 2 skyteposisjoner, venstre skivesett ma engasjeres fra bakre skytepos., 2. skivesett mé& engasjeres etter at 1. skyteposisjon er forlatt
8 skudd rifle, fritt antall skudd pistol, 3 skyteposisjoner, begrensninger i hvilke skiver som kan engasjeres fra hvilken skyteposisjon.
12 skudd rifle, fritt antall skudd pistol, 3 skyteposisjoner, begrensninger i hvilke skiver som kan engasjeres fra hvilken skyteposisjon.
Fritt antall skudd pistol, 3 skyteposisjoner, begrensninger i hvilke skiver som kan engasjeres fra hvilken skyteposisjon.

Fritt antall skudd rifle, 3 skyteposisjoner, begrensninger i hvilke skiver som kan engasjeres fra hvilken skyteposisjon.




