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1 Innledning

1.1 Formal

Formalet med Reglement for vapentjeneste automatgevag 5,56mm x 45 HK 416 N og
HK 416 K Hefte 3 Grunnleggende skyterekker er & fastsla skyterekker som gjelder for
grunnleggende skyting med alle typer automatgevaa som benyttesi Haaen.

Reglementet er ikke et hjemmel sdokument for rekvirering av

J ammunisjon.
Utdanningsprogrammet for den respektive fagkategori regulerer hvilke
tabeller som skal gjennomferes.

1.2 Virkeomrade

Reglementet gjelder for alle i Haaren som skal utdannesi grunnleggende skyting med
automatgeved.

1.3 Definisjoner
1.3.1 Sikkerhet

brudd er forbundet med fare for liv og helse eller vesentlig skade pa

Symbolet for sikkerhet indikerer spesielt viktige bestemmel ser der
materiell.

SIKKERHET

1.3.2 Merknad

dette kan medfere feil anvendelse og virkning og vesentlig redusere

/ Symbolet for merknad indikerer behov for forstaelse der mangel pa
intendert effekt.

MERKNAD

1.3.3 Henvisning

Symbolet for henvisning peker mot hjemmel sdokument, eller til mer
detaljerte beskrivel ser.

HENVISNING

1.3.4 Skoleskyting

Skoleskyting er skytegvelser som brukes for a utvikle de grunnleggende ferdigheter som
kreves for & kunne benytte skytevapen effektivt i strid. Under skoleskyting gves de
enkelte momenter hver for seg, fer de settes sammen med stridsteknikk i stridsskyting.
Skoleskytingen for enkeltmann avsluttes med standpunkttest 1, Det militeare

skar pskyttermerke.
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1.3.5 Stridsskyting

Stridsskyting er skytegvelser for & eve lgsing av stridsoppdrag. Hele stridsoppdraget -
enkelt eller komplekst, kort eller langvarig — @vesi sammenheng under forhold mest
mulig lik de som vil herskei strid. Sridsskytingen for enkeltmann avsluttes med
standpunkttest 2, Feltskyting, og standpunkttest 3, Kortholds skyting.

1.4 Inndeling av skyterekkene

Utdanningen er delt i tonivaer: | Nivaeneer delt inn i felgende kategorier:
e grunnleggende utdanning e enkeltmann — skoleskyting og stridsskyting
e videregdende utdanning e makker — stridsskyting

2 Mal, hensikt og standpunkttest

2.1 Bruk av handlingsverb

Verb Beskrivelse

Krav

Beher ske At skytteren behersker vapenet
innebager at ale ferdighetene er
repeterbare pa hayeste niva under

Skytteren skal pa dette
nivaet beherske alle
aktuelle ferdigheter.

aleforhold.
Selvstendig At skytteren selvstendig kan utfere Skytteren skal pa dette
utfere evelser med vépenet innebegrer at | njvaet beherske

skytteren tilfredsstiller niva 2 pade
tabellene/testene han/hun
giennomfarer. Men ferdighetene til
skytteren er ikke nadvendigvis
repeterbar.

vedlikehold og sikkerhet
som enkeltmann.

Under ledelse At skytteren under ledelse kan
utfare evelser med vapenet
innebager at skytteren tilfredsstiller
minimumskravenetil de
tabellene/testene han/hun
giennomferer.

Skytteren skal padette
nivaet kunne selvstendig
utfere vedlikehold og
beher ske sikkerhet.

2.2 Utdanningsmal

2.2.1 Grunnleggende skyteutdanning enkeltmann

Skytteren skal selvstendig vaarei stand til a nytte vapenet sitt pamal fra 5 til 400 meter i
daglys med tilfredsstillende skyteferdigheter og pa en sikker méte. Skytteren skal besta

standpunkttestene til minimumskravet, niva 2.

2.2.2 Grunnleggende skyteutdanning makkerpar

Makkerparet skal selvstendig vearei stand til & gjennomfare grunnleggende
makkeravel ser med tilfredsstillende resultater iht. makkertabellene.
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2.2.3 Felles

Nivéaet pa skyteferdighetene er avhengig av tjenestestilling, detaljene beskrivesi
utdanningsprogram for de respektive tjenestestillingene.

Vedlikehold av etablerte skyteferdigheter for stadigtjenestegjarende personell (fra ar 1

til ar x) kan gjeres ved bruk av tabellene 2, 3, 13, 21 og tabell 22 arlig test for befal og
grenaderer.

2.3 Undervisningsmal

2.3.1 Grunnleggende skyteutdanning enkeltmann

e Skytteren skal selvstendig kunne atskille og sette sammen vapenet, samt selvstendig
kunne peke ut og gjengi riktig navn pa vapensats

Skytteren skal anvende sikkerhetsbestemmelsenei sin omgang med vpen og
ammunisjon samt kunne gjengi riktige ammunisjonstyper til vapenet

Skytteren skal under ledel se kunne skyte inn/kontroll skyte sekundaer- og
primaasikte pa sitt personlige vapen

Skytteren skal selvstendig kunne utfgre korrekte ildhandgrep i alle situasjoner
Skytteren skal selvstendig kunne velge korrekt stilling og ildhéndgrep ut fra gitte
Situasoner

Skytteren skal hatilfredsstillende skyteferdigheter til & kunne besta standpunkttest 1,
2093, niva2

Skytteren skal kjennetil bruken av pamontert taktisk lys

Skytteren skal selvstendig kunne foretariktig vapenskjetsel og 1. linjes vedlikehold
av vapen og kunne kontrollere at vapenet fungerer korrekt

2.3.2 Grunnleggende skyteutdanning makkerpar

e Makkerparet skal kunne kommunisere selvstendig internt i paret

e Makkerparet skal kunne gi hverandre gjensidig dekningsild

e Makkerparet skal under ledelse vaarei stand til & bevege segi forhold til hverandre

2.4 Standpunkttest

Det skal gjennomferes 3 standpunkttester som en del av enkeltmanns utdanning.
Disse er beskrevet i tabellene 8, 10 og 18. Niva 2 eller bedre pa disse gir bestatt
grunnutdanning.

Det er ingen egne standpunkttester for makkerpar, men tabellene skal vaae gjennomfart
med tilfredsstillende resultater.

2.5 Arlig test for befal og grenaderer
Befal og grenaderer skal vagrei stand til abesta arlig test geveer, tabell 22.
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3 Grunnleggende geveerutdanning
3.1 Generelt

De grunnleggende skyterekker for automatgevaa skal sammen med gjeldende
utdanningsplan og god instruksjon skal gi skytteren de basisferdighetene skytteren
trenger for & bruke automatgevas i tjenesten.

3.2 Forutsetning

Alle som skal gjennomfare grunnleggende gevaaskyting skal kjenne til innholdet i
aktuelt vapenreglement.

3.3 Skyteteknikk versus stridsteknikk

Skyteutdanningen mai starst mulig grad vaare sa realistisk som mulig.
/ Skillet mellom den skytetekniske utdanningen og den stridstekniske
utdanningen skal vaare saliten som mulig.

3.4 Bruk av tabellverket

Tabellverket bar i utgangspunktet gjennomferes kronologisk. Erfaringsnivaet,
skytterens evne og vilje og andre faktorer kan pavirke utdanningen.

Instruktaren ber derfor legge opp til progresjonsstyrt utdanning. Det viktigste er & gi
skytterne ferdigheter slik at de er i stand & besta standpunkttestene og & kunne gjenta
dem

4 Tabeller for grunnleggende geveerskyting
4.1 Fellesbestemmelser for alle tabellene
4.1.1 Materiell

e Pussekasse (Vapenolje, arepropper, sgppelsekker, stiftepistol, minetape,
Klistrelapper)

Sanitetsmateriell

Skytetimer / stoppeklokke

Lightstick eller lignende for & merke banens begrensninger for skyting i maerke
Refleksvest

Aktuelle reglement

4.1.2 Skiver
e Redusert skive for skoleskyting

e 1/1figur, Y2figur og 1/3 figur og/eller reaktive skiver for kortholdsskyting
e SAAB-md / reaktive ma eller tilsvarende kan nyttes for feltskyting

4.1.3 Antrekk og utrustning
e Uniformi forhold til klima

e V3pen med tilbehar (pussesaker)
e Dobbelt herselvern
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e Skytebriller
e Stridsvest med ev. skuddsikker vest
e Hjem

4.1.4 Skytebane
K orthol dsbane, 200/300 metersbane og feltskytebane

4.1.5 Antall skyttere
Det ber ikke vaare over 10 skyttere pr. instrukter

4.1.6 Skytebaneleders ordrer og kommandoer

Skytebaneleder bruker falgende ordrer og kommandoer *:

«HPRSELVERN PA»

«MAGASIN | —LAD VAPEN»

«ER SKYTTERNE KLARE?»

«@VELSEN BEGYNNER»

«KLAR —ILD» ev. <KKLAR» — SIGNAL (fra timer)

«HAR SAMTLIGE SKUTT?

«T@M VAPEN — KONTROLLER»

«MAKKERSIEKK »

«BANEN ER KLAR — FRAM OG SE» (dette meldes nér skytebaneleder ser at
banen er klar)

* | noen av evelsene kan det som skytebaneleder vaae hensiktsmessig & ikke bruke alle
kommandoene som er beskrevet her

4.2 Ammunisjonsforbruk
4.2.1 Ammunisjonstyper

Ved skyteutdanning der kravet til presison palange hold er vesentlig, skal det nyttes
skarp ammunisjon. Kortholdsammunisjon begr nyttes il skyting pa korte avstander.

Lgsammunisjon skal i stor grad nyttes til mangvertrening der kravet til treff ikke er
vesentlig for maloppnaelsen. Ved bruk av simulatormateriell, herunder instrumentering,
vil man likevel i stor grad kunne kontrollere graden av mal bekjemping under
utdanning/trening pa stridsdriller/stridsteknikk/mangver.

4.2.2 Totalt ammunisjonsforbruk 5,56x45mm geveer grunnleggende, oppgitt pr. skytter*

Enhet / ammo Skarp Korthold Sum
Enkeltmann 450 300 750
Makker 50 300 350
Totalt 2100 600 2700

* Dette antallet tar utgangspunktet i at alle tabellene gjennomfares. Det faktiske
ammunisjonsforbruk pr. skytter er beskrevet i utdanningsprogram og/eller i fagplan.
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4.2.3 Ammunisjonsforbruk 5,56x45mm for vedlikeholdsskyting, oppgitt pr. skytter*

Tabell | Emne Dvelsel | Qvelse 2 | Qvelse 3 | Dvelse 4 | Dvelse 5| Totalt
2 Innskyting 20 20 - - - 40
3 Samlingsskyting 20 20 - - - 40
13 | Dobbeltskudd 10 10 10 10 - 40
21 | Kontrollskyting 10 - - - - 10
22 | Arligtest 10 - - - - 10

* Dette gjelder for stadig tjenestegjarende personell (fra ar 1 til ar x)

v

Gjennomfering av ale tabellene krever inntil 200 patroner pr. skytter
Utdanningsprogrammet for den respektive fagkategori regulerer hvilke
tabeller som skal gjennomferes.
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5 Grunnleggende geveerskyting — enkeltmann

5.1 Hovedemner
Tabellene for enkeltmann grunnleggende gevaa bestér av falgende hovedemner;
e V3penbehandling, presisonsskyting, feltskyting og kortholdsskyting

5.2 Standpunkttester og krav
Enkeltmann gevaa grunnleggende bestar av fglgende standpunkttester

Standpunkttest 1: Skarpskyttermerke, tabell 8

Standpunkttest 2: Feltskyting, tabell 10

Standpunkttest 3: Kortholdsskyting, tabell 18

v

skytteren prestere minimum niva 2 pa standpunkttestene. Nivaene er
beskrevet i den enkelte standpunkttest.

For a besta standpunktprgvenetil gevear grunnleggende enkeltmann ma

5.3 Detalj ammunisjonsforbruk for enkeltmann, patron, blyfri NM229

Tabell | Emne @velsel | @Qvelse 2 | Qvelse 3 | Bvelse 4 | @velse 5| Totalt
1 |Innledende 12 - - - - 12
2 Innskyting 20 20 - - - 40
3 | Samlingsskyting 20 20 20 - - 60
4 | Qyeblikksskuddet 20 20 20 - - 60
5 |Knestdende 10 20 10 20 - 60
6 | Liggendel knestédende 24 - - - - 24
7 | Ligg/kne vernemaske 8 8 - - - 16
8 | Standpunkttest 1 32 32 - - - 64
9 |Feltskyting 20 40 20 - - 80

10 | Standpunkttest 2 20 20 - - - 40
11 | Enkeltskudd - 10 10 - 20
12 | Skuddi serie 12 - - - - 12
13 | Dobbeltskudd 10 10 10 10 - 40
14 | Malveksling 9 9 - - - 18
15 | Overganger 27 27 - - - 54
16 |Ven//Md/Mag 24 24 - - - 48
17 | Frabevegelse 32 - - - - 32
18 | Standpunkttest 3 24 - - - - 24
19 | Taktisklys 5 5 5 - - 15
20 | Framrykning 24 - - - - 24
21 | Kontrollskyting 10 - - - - 10
22 | Arlig test 10 - - - - 10
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Gjennomfearing av alle tabellene krever inntil 750 patroner pr. skytter
/ Utdanningsprogrammet for den respektive fagkategori regulerer hvilke
tabeller som skal gjennomferes.

5.4 Tabell 1 — Innledende skyting, 30m
e Hensikt: Hensikten med tabellen er & gjare seg kjent med vapenets rekyl og

skuddsmell

e Forutsetning: Skytteren skal ha gjennomgatt innledende leksjon pa vapenets
virkeméte og ballistikk.
Felgende momenter skal som et minimum vaa e gjennomgatt i forkant av
gjennomfaringen:
o Forstdelse for mestergyet

O 0O O 0O

Korrekt liggende anleggsstilling med stette, samt stadige grepsfaktorer
Korrekt dekkstilling

Korrekt utferelse av ildhandgrep (drilles pa i forkant)
Sikkerhetsmessige momenter

Korrekt avtrekk

o Kaorrekt siktebilde
e Ammunigon: 12 patroner
e Antall gvelser i tabellen: 1

5.4.1 @velsen

Hensikt: Seinnledning

Forutsetning: Seinnledning

Avstand: 30m

Ammunison: 12 patroner pr. skytter, fordelt patre magasin afire patroner.

Skiver: Y figur med redusert skive pr. skytter. (1/2 figur nyttes for a sikre at
skytteren far et treffbilde hvis siktet ikke er tilfredsstillende justert eller er
nytt)

Skytegvelse: | nnledende skyting

Gjennomfaring:

e Skytterne bygger skytestillingen sin ved hjelp av en makker.

e Skytterne legger seg i ferdigstilling

e Pakommandoen «ILD> gar de opp i anleggsstilling og avsikrer vapenet
og skyter fire skudd i eget rolig tempo

e Nar samtlige har skutt, gjennomfares evaluering

e Serien gjentas to ganger til pd samme méate

Krav: Skytteren skal bli vant til vapenet. Det er ingen krav til samling pa denne
ovelsen
Merknad: Skyttere som ev. er skuddredde, bar beordrestil tarrtrening under

veiledning av en kyndig instrukter
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5.5 Tabell 2 — Innskyting primeer og reservesikte, 30m
e Hensikt: Hensikten med tabellen er & @ve skytteren i & samle sine skudd samt
siktgjustere primaa- og reservesikte
e Forutsetning: Gjennomfaert tabell 1
e Ammunigon: 40 patroner
e Antall gvelser i tabellen: 2

5.5.1 @velsenr. 1

Henskt:

Hensikten med tabellen er & gve skytteren i a samle sine skudd, samt
siktgjustere primaer siktet

Forutsetning: Gjennomfert tabell 1

Avstand: 30m

Ammunigon: 20 patroner fordelt pa 5 gjennomferinger 44 patroner.
Skiver: Yo figur pr. skytter med pamontert redusert skiver.
Skytegvelse: Innskyting av primaer sikte

Gjennomfering:

e Skytterne bygger skytestillingen sin ved hjelp av en makker

e Skytternelegger seg i ferdigstilling

e Pakommandoen «ILDx gar de opp i anleggsstilling og avsikrer vapenet
og skyter fire skudd i eget rolig tempo

e N& samtlige har skutt gjennomfares evaluering

o @velsen giennomferesinntil fem ganger pr. skytter

Krav:

Godkjent innskyting: Middeltreffpunkt 8 eller bedre

Merknad:

De skytterne som ikke tilfredsstiller kravet i |gpet av fem gjennomf eringer
tas ut av progreson.

De ma jobbe sammen med instrukter pa de grunnleggende teknikkene far
de fortsetter skytingen.

5.5.2 @velse nr. 2

Henskt:

Hensikten med tabellen er & gve skytteren i & samle sine skudd, samt skyte
inn reservesikte

Forutsetning: Gjennomfart gvelse 1

Avstand: 30 meter.

Ammunigon: 20 patroner fordelt pa 5 gjennomferinger 44 patroner.
Skiver: Yo figur pr. skytter med pamontert redusert skiver.
Skytegvelse: Innskyting av reservesikte

Gjennomfering:

Som gvelse 1, bare reservesikte

Krav:

Godkjent innskyting: Middeltreffpunkt 7 eller bedre

Merknad:

Somgvelse 1
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5.6 Tabell 3 — Samlingsskyting, liggende skudd i serie, 30/200/300m
e Hensikt: Hensikten med tabellen er &lagre skytteren & samle sine skudd under

tidspress

e Forutsetning: Gjennomfart tabell 2, som godkjent innskytter iht. krav.
e Ammunigon: 60 patroner
e Antall gvelser i tabellen: 2

5.6.1 @velsenr. 1

Hensikt: Seinnledning

Forutsetning: Seinnledning

Avstand: 30/ 200/ 300 m

Ammunigon: 20 patroner fordelt pa 5 gjennomferinger 4 4 patroner
Skiver: Redusert skive/ 200-/ 300- metersskive
Skytegvelse: @Sfraliggende skytestilling med stette

Gjennomfaring:

e Skytteren inntar liggende stilling med stette
o Skytterneligger i dekkstilling
e Fra«ILD» blir gitt skal skytteren skyte fire skudd i serie mot skiven

Krav: God skyting:
e Gjennomfering 1 og 2: 30 poeng
e Gjennomfaring 3. 32 poeng
e Gjennomfaring 4 og 5: 34 poeng
Merknad:

5.6.2 @velse nr. 2

Hensikt: Som gvelse 1

Forutsetning: Somgvelse 1

Avstand: Somovelse 1

Ammunisjon: Som gvelse 1

Skiver: Somevelse 1

Skytegvelse: @Sfraliggende skytestilling med magasinstette
Gjennomfering: | Liggende med magasinstette, ellers som gvelse 1
Krav: Som gvelse 1

Merknad: Somgvelse 1

5.6.3 @Qvelsenr. 3

Hensikt: Somgvelse 1

Forutsetning: Somgvelse 1

Avstand: Som gvelse 1

Ammunigon: Someavelse 1

Skiver: Som gvelse 1

Skytegvelse: @Sfraliggende skytestilling uten stette

Gjennomfering:

Liggende uten stette, ellers som gvelse 1

Krav:

Somgvelse 1

Merknad:

Somevelse 1
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5.7 Tabell 4 — @yeblikksskuddet (4S), liggende, 30/200/300m
e Hensikt: Hensikten med denne gvelsen er & gve skytteren i araskt og sikkert
avgi ild mot oppdukkende mal
e Forutsetning: Gjennomfert tabellene 1 —3
e Ammunigon: 60 patroner
e Antall gvelser i tabellen: 3

5.7.1 @velsenr. 1

Hensikt: Seinnledning

Forutsetning: Seinnledning

Avstand: 30/300 m

Ammunisjon: 20 patroner fordelt pa 5 gjennomfaringer 44 patroner.
Skiver: Redusert skive / 300- meterskive

Skytegvelse: @S fraliggende skytestilling med stette

Gjennomfering:

e Skytteren inntar liggende stilling med stette

e Skytterneligger i dekkstilling

o Fra«ILD» blir gitt skal skytteren skyte fire skudd i serie mot skiven
innen tidsfrist

Krav: God skyting:
e Gjennomfaring 1 og 2: 30 poeng, tidsfrist 4 sekunder pr. skudd.
e Gjennomfering 3: 30 poeng, tidsfrist 3 sekunder pr. skudd.
e Gjennomfering 4 og 5: 30 poeng, tidsfrist 2 sekunder pr. skudd.
Merknad:

5.7.2 Qvelse nr. 2

Hensikt: Somovelse 1

Forutsetning: Som gvelse 1

Avstand: Somgvelse 1

Ammunigon: Somevelse 1

Skiver: Somgvelse 1

Skytegvelse: @Sfraliggende skytestilling med magasinstette
Gjennomfering: | Liggende med magasinstette, ellers som gvelse 1
Krav: Somovelse 1

Merknad: Som gvelse 1

5.7.3 @Qvelse nr. 3

Hensikt: Somevelse 1

Forutsetning: Somgvelse 1

Avstand: Somgvelse 1

Ammunisjon: Som gvelse 1

Skiver: Somovelse 1

Skytegvelse: @Sfraliggende skytestilling uten stette
Gjennomfering: | Liggende med uten stette, ellers som gvelse 1.
Krav: Somevelse 1

Merknad: Somgvelse 1
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5.8 Tabell 5 — Knestaendeskyting, 30/200/300m
e Hensikt: Hensikten med tabellen er &lagre skytteren davgi presisild fra
knestaende skytestilling
e Forutsetning: Gjennomfart tabellene 1 — 4 og knestaende skytestilling

gjennomgatt

e Ammunigon: 60 patroner
e Antall pvelser i tabdllen: 4

5.8.1 @velsenr. 1

Hensikt:

Hensikten med tabellen er tilvenning av knestdende skytestilling med stette

Forutsetning: Seinnledning

Avstand: 30/ 200/ 300 m

Ammunigon: 2 magasiner &5 patroner, 10 patroner totalt
Skiver: Redusert skive / 200-/300- metersskive
Skytegvelse: Tilvenning knestdende skyting

Gjennomfering:

e Skytterne bruker en skytebukk eller tilsvarende til stette
o (velsen starter i dekkstilling
e Fra«lLD» blir gitt skal skytteren avgi fem skudd pafri tid

Krav:

Samling middeltreffpunkt innenfor 6er ring eller bedre

Merknad:

Ingen omskyting

5.8.2 @velse nr. 2

Henskt:

Hensikten med tabellen er & gve skytteren i aavgi sikker og rask ild fra
knestdende skytestilling med stette

Forutsetning: Gjennomfart gvelse 1

Avstand: Somevelse 1

Ammunigon: 20 patroner fordelt pa 5 gjennomferinger 44 patroner
Skiver: Somevelse 1

Skyteavelse: Som gvelse 1, men tidskrav pa 10 sekunder

Gjennomfering:

e Skytterne inntar dekkstilling bak stette
e Fra«ILD» blir gitt skal skytteren innta anleggsstilling og avgi ett skudd
innen 10 sekunder

Krav: God skyting, tidskrav overholdt.
e Over 150 poeng
Merknad: Somevelse 1

5.8.3 @velse nr. 3

Hensikt:

Hensikten med tabellen er tilvenning av knestdende skytestilling uten
Statte.

Forutsetning: Gjennomfart evelse 1 og 2

Avstand: Somgvelse 1

Ammunisjon: 2 magasiner 45 patroner, 10 patroner totalt
Skiver: Somovelse 1

Skytegvelse: Som gvelse 1

Gjennomfering:

Som gvelse 1, men uten stette

Krav:

Samling middeltreffpunkt innenfor 6er ring eller bedre.

Merknad:

Somgvelse 1
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5.8.4 @velse nr. 4

Hensikt:

Hensikten med tabellen er & gve skytteren i davgi sikker og rask ild fra
knestdende skytestilling uten stette.

Forutsetning: Gjennomfert evelse 1, 2 og 3

Avstand: Somgvelse 1

Ammunigon: 20 patroner fordelt pa 5 gjennomferinger 44 patroner.
Skiver: Somevelse 1

Skytegvelse: Som gvelse 1, uten stette og tidskrav pa 10 sekunder .

Gjennomfaring:

e Skytterne inntar dekkstilling.
e Fra«ILD» blir gitt skal skytteren innta anleggsstilling uten stette og
avgi ett skudd innen 10 sekunder.

Krav:

God skyting, tidskrav overholdt.
e Over 150 poeng

Merknad:

5.9 Tabell 6 — Liggende og knestaende, 30/200/300m
e Hensikt: Hensikten med tabellen er &lazre skytteren hurtig og sikker overgang
fraknestéendetil liggende skytestilling
e Forutsetning: Gjennomfert tabellene 1 -5
Falgende skal vere tarrtrent far tabellen skytes:
o Magasinbytter mavaae tarrtrent bade liggende og knestaende
o Magasinbyttene ber gjennomfares pa under 6 sekunder
o Overgang fraliggende til knestdende og ned til liggendeigjen
e Ammunigon: 24 patroner
e Antall gvelser i tabellen: 1

5.9.1 @velsen

Hensikt: Seinnledning

Forutsetning: Seinnledning

Avstand: 30/200/300 m

Ammunigon: 4 patroner, fordelt pa 2 magasiner a 2 patroner. Gjennomfgres 6 ganger.
Totalt 24 patroner.

Skiver: Redusert skive / 200-/300- metersskiver

Skytegvelse: K nestaende over gang til liggende og magasinbytte

Gjennomfering:

o Skytterne starter i knestaende skytestilling

o Fra«ILD» blir gitt, skal skytteren avgi to skudd, deretter innta liggende
dekkstilling, gjennomfare magasinbytte og skyte to skudd fra liggende

stilling (med magasi nstette)

Krav: e Magasinbyttene skal gjennomfares pa under 6 sekunder
e Overgangene mellom skytestillingene skal gjennomfares paen
sikkerhetsmessig korrekt méte
Merknad: -
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5.10 Tabell 7 — Liggende og knestdende med vernemaske, 30/200/300m
e Hensikt: Hensikten med tabellen er & presentere skytteren for skyting fra
liggende og knestaende stilling med vernemaske med magasinbytte.
e Forutsetning: Gjennomfart tabellene 1 — 6
e Ammunigon: 16 patroner
e Antall gvelser i tabellen: 2

5.10.1 @velse nr. 1

Hensikt:

Hensikten med gvelsen er & gve skytteren i liggende skyting med
vernemaske.

Forutsetning: Seinnledning

Avstand: 30/ 200/ 300 metersbane

Ammunigon: 8 patroner, fordelt pa 4 magasiner 4 2 patroner.

Skiver: Redusert skive / 200/ 300 metersskiver

Skytegvelse: Liggende skyting med ver nemaske og magasinbytte.

Gjennomfaring:

e @velsen skytes med vernemaske og votter fraliggende stilling med
magasinstette

e Skytterne starter i liggende dekkstilling

e Fra«ILD» blir gitt skal skytteren avgi fire skudd med magasinbytte
etter to skudd

Krav:

Middeltreffpunkt 7 eller bedre. 40 sekunder pr. gjennomfering.

Merknad:

Ingen omskyting

5.10.2 @velse nr. 2

Hensikt:

Som gvelse 1, men knestdende

Forutsetning: Somgvelse 1
Avstand: Somevelse 1
Ammunigon: Somgvelse 1
Skiver: Somevelse 1
Skytegvelse: K nestdende skyting med ver nemaske og magasinbytte

Gjennomfgring:

Som gvelse 1, men knestande

Krav:

Middeltreffpunkt 7 eller bedre. 60 sekunder pr. gjennomfering

Merknad:

Somgvelse 1

5.11 Tabell 8 — Standpunkttest 1, skarpskyttermerke, 200/300 meter
e Hensikt: Hensikten med denne tabellen er &teste standpunkt pa den enkelte
skytters ferdigheter innen presigon fraliggende og knestéende skytestilling og
korrekt vapenbehandling. Standpunkttest 1.
e Forutsetning: Gjennomfert tabellene 1 — 7 og opplaging i nedsprang
e Ammunigon: 64 patroner
e Antall gvelser i tabellen: 2 (det er kun gvelse 1 som er standpunkttesten)

5.11.1 @velse nr. 1

Hensikt: Seinnledning

Forutsetning: Seinnlending

Avstand: 200/300 m

Ammunigon: 16 patroner pr. gjennomfering, @velsen gjennomfares to ganger. 32 patroner

totalt.
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Skiver: Vanlig skytebane med 200 m eller 300 m standplass. Skytebukker nyttes.
Pa 200 m nyttes 1 m internasjonal skive, og pa 300 m 1 ¥ m skive
Skytegvelse: Standpunkttest 1, skarpskytter merke. Testen bestar av 3 delgvel ser.

Gjennomfering:

Delavelse 1: 6 skudd preveskyting. 3 skudd liggende lav dekning, 3 skudd
kan skytes fravalgfri stilling. Ubegrenset tid. Anvisning etter farste 3-
skuddserie og deretter etter hvert skudd.

Delgvelse 2:

e 4 Skuddi ett magasin

e Skytestilling er knestdende hay dekning, med anleggsstilling
e Utgangsstilling er dekkstilling, vapenet ladd og sikret

Tidsbegrensning:

o «KLAR»5 sek far «ILD»10 sek mellom «ILD» og «STANS». 1 skudd.

e 15 sek mellom stans og ny «KLAR». Korrekt dekkstilling med kolben i
bakken og ansiktet vendt ned skal inntas

e Skudd somikke er avgitt, regnes som bom. Skudd som avgis etter at
«STANS» er dutt, regnes som bom og trekkes med beste verdi.
Anvisning etter serien

Delavelse 3:

e 6 skudd - 2 patroner i magasinet i vapenet og 2 patroner i hver av 2
magasiner i magasintasken

e Skytestillingen er liggende lav dekning

e Utgangsstilling er staende ferdigstilling i bakkant av standplassen,
vapenet ladd og sikret

e PAa«ILD» gjar skytteren nedsprang, opphever deretter sikringen, inntar
liggende lav dekning, og skyter de 2 patronene som er i vapenet

e Deretter skiftes magasin og 2 skudd skytes

e Det samme gjennomfares med det siste magasinet. Skytetid 50 sek for
hele serien

Krav:
Testen er delt inn
franiva 0 til 4.

Krav til treff:

e Niva4: Over 90 poeng
e Niva3: 80 -89 poeng
e Niva2: 79— 70 poeng
e Nival: 69— 60 poeng

(Bedre 80 poeng og 10 treff gir salvmerke og bedre 70 poeng og 9 treff gir
bronsemerke)

Krav til tid: Tidskravet for de to del gvel sene ma vaae overholdt, elersblir
det automatisk niva0

Merknad:

Niva 2 eller bedre gir bestatt standpunkttest 1.
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5.11.2 @velse nr. 2

Hensikt: Hensikten med denne avelsen er a teste soldatens evne til & skyte presigon
med gevag. Denne gvelsen er ikke en del av standpunkittest 1

Forutsetning: Gjennomfart evelse 1

Avstand: 200/300 m

Ammunigon: 16 patroner pr. gjennomfering, @velsen gjennomfares to ganger. 32 patroner
totalt

Skiver: Vanlig skytebane med 200 m eller 300 m standplass. P4200 m nyttes 1 m
internasjonal skive, og pa 300 m 1 %2 m skive

Skytegvelse: Skar pskytter merke, den ordingere prgven

Gjennomfering: | Delavelse 1:

e 6 skudd preveskyting, valgfri skytestilling
o Ubegrenset tid og anvisning etter hvert skudd

Delavelse 2:
e 5 skudd knestéende.
e Ubegrenset tid og anvisning etter hvert skudd

avslutter prgven

e Far skytteren bom, tammer skytteren vapen, legger det pa standplass og

Delgvelse 3:

e 5 skudd liggende uten stette
e Utgangsstilling er liggende ferdigstilling, vapenet ladd og sikret.
e Opphevesetter «ILD»

e Tidsbegrensning 15 sekunder

Krav:

Testen er delt inn fraNivao til 4.

Krav til treff:

e Niva4: Over 85 poeng
e Niva3: 84 —75 poeng
e Niva2: 74 —66 poeng
e Nival: 65-48 poeng.

det automatisk nivao.

Merknad: -

5.12 Tabell 9 — Feltskyting, avstander 70 — 400m

Hensikt: Hensikten med tabellen er alaae skytteren bekjemping av mal pa
avstander mellom 70 og 400 meter. Mdene er enten pakjente eller ukjente
avstander

Forutsetning: Gjennomfert tabellene 1 — 8. Teori om ytreballistikk
(kulebaneteori) og avstandsbedgmmel se méa vaare gjennomgaétt slik at skytteren
har kunnskapen om forlegging av sikte paforskjellige avstander

Ammunigon: 80 patroner
Antall gvelser i tabellen: 2
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5.12.1 @velse nr. 1

Hensikt: Seinnledning

Forutsetning: Seinnledning

Avstand: 70—-400m

Ammunigjon: 10 patroner, fordelt pa 5 magasin. @velsen gjennomfgres to ganger. Totalt
20 patroner

Skiver: 5 stk ¥ figurer pr. skytter. (Reaktive mal er & foretrekke da det sparer tid pr
giennomfaring)
Skivene settes ut etter falgende prinsipper:
e En sd naame somtabellen tillater
e Ensilangt unnatabellen eller banen tillater (maksimalt 400 m)
e Detreandrefordelt mellomdeto farste

Skytegvelse: Liggende skyting med stette pa for skjellige avstander mellom 70 og 400

meter

Gjennomfering:

e Skytterne ligger og observerer over siktemidlene

e Straks skytebaneleder kommanderer «IL D> starter skytterne a bekjempe
malene

Skytterne skal skyte to skudd i hvert mal

Han/hun ma bytte magasin mellom hvert mal

@velsen er over ndr skytteren har skutt to skudd pr. mal

Krav:

Minimum 1 treff pr. figur

Det er ingen tidskrav pa denne gvelsen.

Det viktigste er riktig bruk av siktet i forhold til avstand til malet slik at
presisionen blir optimal

Merknad:

e Skytterne bar ha pakket stridssekken sin dlik at den kan nyttes som
Statte
e Skytteren mafahjelp av en makker til atilpasse hgyden pa stetten

5.12.2 @velse nr. 2

Hensikt: Seinnledning

Forutsetning: Gjennomfert gvelse 1

Avstand: 50 —400 m. Det skal vage 5 ukjente avstander for skytterne

Ammunison: 10 patroner pr. skytter. @velsen gjennomfares 4 ganger. Totalt 40 patroner

Skiver: 1 stk Yafigur, 2 stk 1/3 figur og 2 stk %2 figur. Disse ma settes pa avstander
som er mulig atreffe. Merkes frama 1 til 5 (Reaktive mal er & foretrekke
da det sparer tid pr. gjennomfaring)

Skytegvelse: Feltskyting pa 5 for skjellige ukjente avstander .

Gjennomfering:

e Skytterneligger i stilling

e Defar 3 minutter paataut avstandene til maene
e Etter 3 minutter kommer kommandoen «ILD»

e Skytterne skyter 2 skudd pr. mal

Krav:

Minimum ett treff pr. mal

Merknad:

Ingen omskyting. Avstandene oppgis nar skytterne har skutt gvelsen
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5.12.3 @velse nr. 3

Hensikt: Seinnledning

Forutsetning: Gjennomfart evelse 2 og opplaging i nedsprang

Avstand: Som gvelse 2

Ammunigjon: 10 patroner pr. skytter, fordelt pA 4 magasiner. @velsen gjennomfares 2
ganger. Totalt 20 patroner

Skiver: Som gvelse 2

Skytegvelse: Feltskyting pa 5 for skjellige ukjente avstander fra feltstillinger med

naturlig stette

Gjennomfering:

e Skytterneligger i dekkstilling

e PAa«ILD» rykker defram til neameste ildstilling og gjennomfarer
nedsprang, og skyter mot mal 1.
Magasin byttes
Skytterne gjennomfarer <cKLAR TIL A FLYTTE»
Skytebaneleder melder «RY KK FRAM» nar alle skytterne er klare
Skytterne gjentar prosedyren frafarste engasjement i en ny stilling

Krav:

Merknad:

[ ]

[ ]

[ ]

[ ]

Minimum ett treff pr. mal.

e Skytebaneleder ma organisere banen pa en slik mate at ingen skyttere
kommer i konflikt med hverandre sikkerhetsmessig

e Hoyre og venstre begrensning pa standplassen til skyttere kan markeres
med minetape eller lignende

e Ingen omskyting

5.13 Tabell 10 — Standpunkttest 2, feltskyting, 70 — 400m
e Hensikt: Hensikten med denne tabellen er ateste standpunkt pa den enkelte
skytters ferdigheter innen feltskyting pa kjente og ukjente avstander.
Standpunkttest 2

Standpunkt: Gjennomfert tabellene 1 -9

Ammunig on: 40 patroner

Antall gvelser i tabellen: 1

Merknad: @velse 1 skal gjennomfares av alle. @velse 2 gjennomferes hvis

SAAB-mal tilsvarende er tilgjengelig

5.13.1 @velse nr. 1

Hensikt: Seinnledning
Forutsetning: Seinnledning
Avstand: 70m—400m
Ammunigjon: 10 patroner pr. gjennomfaring, gvelsen gjennomfares to ganger. 20 patroner
totalt
Skiver: 2 stk Yafigur og 3 stk Y2 figur pr. skytter.
e Skivene settes pa disse avstandene: 70m (1/4 fig), 120m (1/4 fig), 170m
(/2 fig), 250m (/2 fig) og 400m (/2 fig). (Hvis banen ikke tillater
dette, settes skivene sa naa me disse avstandene som mulig)
Skytegvelse: Standpunkttest 2, feltskyting

Gjennomfering:

e Skytterne ligger i liggende skytestilling med stette og observere over
siktene sine

e Pakommandoen «IL D> starter skytterne a bekjempe malene sine med
to skudd i hver skive
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e Det gjennomfares magasinbytte mellom hvert mal
e Nér siste skudd er avfyrt venter dei dekkstilling til «T@M VAPEN -
KONTROLLER» kommanderes av skytebanel eder

Krav:
Testen er delt inn
fraNivaotil 4

Darligste resultat

Krav til treff:

e Niva4: 10 treff, toi hver figur

e Niva3: 8 treff, minimum 1 treff i hver figur
e Niva2: 6 treff, minimum 1 treff i hver figur
e NivaLl: 6 treff til sammen

av treff og tid

angir niva for Krav til tid: 3 min

skytteren

Merknad: Niva 2 eller bedre gir bestatt standpunkttest 2

5.13.2 @velse nr. 2

Hensikt: Seinnledning
Forutsetning: Seinnledning
Avstand: 70m—-400m
Ammunigon: 10 patroner pr. giennomfaring, @velsen gjennomfares to ganger. 20 patroner
totalt
Skiver: 5 stk SAAB-mal, tilsvarende pr. skytter
e Skivene settes pa disse avstandene: 70m, 120m, 170m, 250m og 400m
(Hvis banen ikke tillater dette, settes skivene sa naarme disse avstandene
som mulig)
Skytegvelse: Standpunkttest 2, feltskyting, gvelse 2

Gjennomfaring:

e Skytterneligger i liggende skytestilling med stette og observerer over
siktene sine

e Pakommandoen «ILD> starter skytterne a bekjempe malene sine med et
skudd i hver skive

e Hvis skytteren bommer pa en avstand ma han/hun fortsette & beskyte
avstanden (malet) inntil det treffes eller ammunisjon gar tom

e N&r siste skudd er avfyrt venter detil «T@M VAPEN -
KONTROLLER» kommanderes av skytebanel eder

Krav:
Testen er deltinn
fraNivaotil 4

Dérligste resultat

Krav til treff:

e Niva4: 5 treff med 5 skudd avfyrt

e Niva3: 5 treff med inntil 6 skudd avfyrt
e Niva2: 5treff med inntil 10 skudd avfyrt
e Nival: 4 treff med inntil 10 skudd avfyrt

av treff og tid
angir niva for Kravtil tid:
skytteren o Niva4: 45 sekunder
e Niva3: 1,00 minutt
e Niva2: 1,15 minutt
e Nival: 1,30 minutt
M erknad: Niva 2 eller bedre gir bestatt standpunkttest 2
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5.14 Tabell 11 — Kortholdsskyting, enkeltskudd (ES), 7 - 15m
e Henskt: Kontroll av standpunkt samt grunnleggende presision enkeltskudd 5 -

30m

e Forutsetning: Gjennomfert tabellene 1 — 10
Gjennomgatt som et minimum fer tabellen gjennomferes:

o bage ogferdigstilling
o anleggdtillig
o korrekt utfarelse av ildhandgrep herunder avsikring og sikring og
sikkerhetsmessige momenter enkeltmann
e Ammunigon: Totalt 20 patroner. Kortholdsammunison kan nyttes
e Antall gvelser i tabellen: 3

5.14.1 @velse nr. 1

Hensikt:

Denne avelsen skal tarrdrille skytteren i korrekt presentasjon av vapenet
sikkerhetsmessig og skyteteknisk

Forutsetning: Seinnledning

Avstand: 5m

Ammunigon: Intet. Tarr drill. (Skyteleder ma sarge for visitagon av magasin, vest og
vapen)

Skiver: 1/1 figur hvor 10eren er fokus for skytteren

Skytegvelse: Terr drill pAES

Gjennomfaring:

e Skytterne stiller pA5 meter
e Skyteleder gjennomgar avelsen og forklarer viktigheten med terrdrill og
at fokus pa skuddets faser skal vaare maksimalt

e Alt skal simuleres som om det var skarp gjennomfgaring
e Det skal vagre minimum 50 gjennomfgringer
Krav: e Sikkerhetsreglene overholdt
e Presentagon av vapenet korrekt
e Avtrekk korrekt gjennomfart
Merknad: -

5.14.2 @velse nr. 2

Hensikt:

@vei afare gevaaet fraferdigstilling til anleggsstilling og for deretter &

skyte enkeltskudd
Forutsetning: Somovelse 1
Avstand: 7m
Ammunison: 10 patroner i et magasin. Kortholdsammunisgon kan nyttes.
Skiver: 1/1 figur hvor 10eren er fokus for skytteren
Skytegvelse: 10 ES med fri tid

Gjennomfgring:

Som gvelse 1, men skarp gijennomfaring

Krav:

Som gvelse 1 og 10 treff innenfor 10er ring

Merknad:

Det gjennomfares ikke omskyting hvis skytterne ikke tilfredsstiller kravet
til treff
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5.14.3 @velse nr. 3

Hensikt: Som gvelse 2

Forutsetning: Somgvelse 1

Avstand: 15 meter

Ammunison: 10 patroner i et magasin. Kortholdsammunisgon kan nyttes.
Skiver: 1/1 figur hvor 10eren er fokus for skytteren.

Skytegvelse: 10 ES med fri tid

Gjennomfgring:

Som gvelse 2, men 15 meter

Krav:

Som gvelse 1 og 10 treff innenfor 9er ring.

Merknad:

Som gvelse 2

5.15 Tabell 12 — Kortholdsskyting, seks skudd i serie, 7m
e Hensikt: Denne gvelsen skal teste den enkelte skytters teknikk. @velsen er ikke
mulig afatil uten at skytteren innehar de riktige teknikkene
e Forutsetning: Gjennomfert tabell 1 — 11
e Ammunigon: 12 patroner. Kortholdsammunisjon kan nyttes
e Antall gvelser i tabellen: 1

5.15.1 @velsen

Hensikt: Seinnledning

Forutsetning: Seinnledning

Avstand: 7 meter

Ammunigon: 2 magasiner a6 patroner. Totalt 12 patroner pr. skytter.
Skiver: 1/1 figur hvor 9er ting er fokus for skytteren.
Skyteavelse: 6 skudd i serie pa samme presentasjon.

Gjennomfaring:

e Skytterne stiller opp paen linje pA 7 meter

e Alletar harselvern pa

e Skytebaneleder bar skyte med én og én skytter dlik at den enkelte blir
evaluert med tid og treff

Skytetimer bar brukes

Skytteren starter med vapenet i ferdigstilling

Pa «SIGNAL» gjennomfgarer skytteren gvelsen

Krav:

Krav til treff: Treffene skal vaae innenfor 9er ringen pa skiven.
Krav til tid: God gjennomfegring under 3 sekunder, meget god under 2,5
sekunder og svaat god under 2 sekunder

Merknad:

De som ev. ikke bestér denne gvel sen ma pal egges tarrtrening

5.16 Tabell 13 — Kortholdsskyting, dobbeltskudd (DS), 5-30m

Hensikt: A laze soldaten grunnleggende skyting pa korthold, samt gi han
selvtillit og tiltro til vapenet. Oppeave soldatens evne til & skyte dobbeltskudd
(DS) med innlagt magasinbytte

Forutsetning: Gjennomfart tabell 1 — 12 med tilfredsstillende resultat samt
vage gvet i momenter rundt dobbeltskuddet. Magasinbytte skal ogsa veae
inngvet

Ammunigjon: 40 patroner. Kortholdsammunigjon kan nyttes

Antall gvelser i tabellen: 4

Side 25 av 41



5.16.1 @velse nr. 1

Hensikt:

Lage seg hurtig ildgivning ved hjelp av dobbeltskudd (to hurtige
enkeltskudd med sikteretur)

Forutsetning: Gjennomfart tabell 11
Avstand: 5m

Ammunigon: Ett magasin a 10 patroner
Skiver: En 1/1 figur pr. skytter
Skytegvelse: Staende DS

Gjennomfaring:

e Skytterne stér i ferdigstilling med gevagret

e Pakommandoen «ILD>x farer de vapenet rolig fraferdigstilling til
anleggsstilling, avsikre og avfyre to hurtige enkeltskudd med sikteretur
Deretter sikres vapenet og vapenet fares ned i ferdigstilling

Skytterne avgir de resterende skuddene pa ordre «ILD» for hvert DS

Krav:

God skyting: 8 treff innenfor 8er

Meget god skyting: 8 treff innenfor Qer
Svaat god skyting: 9 treff innenfor 10er
Intet tidskrav

Merknad:

Ingen omskyting.

5.16.2 @velse nr. 2

Hensikt:

Lagre seg hurtig ildgivning ved hjelp av dobbeltskudd og magasinbytte

Forutsetning: Gjennomfart evelse 1

Avstand: 10m

Ammunigon: To magasin a5 patroner, totalt 10 patroner
Skiver: En /1 figur pr. skytter

Skyteavelse: Stadende DS med magasinbytte

Gjennomfaring:

e Somavelsenr. 1
e Magasinbytte gjennomfares pa den enkeltes initiativ

e Skytter skal melde «KLIKK>» og gjennomfare magasinskifte korrekt
Krav: Krav til magasinbytte e Niva2: 4,0 sekunder
e Niva4: 3,0 sekunder e Nival: 4,5 sekunder
e Niva3: 3,5 sekunder e Niva0: Over 4,5 sekunder
Merknad: -
5.16.3 @Qvelse nr. 3
Hensikt: Som gvelse 2
Forutsetning: Gjennomfart gvelse 1 og 2
Avstand: 20m
Ammunigon: To magasin a5 patroner, totalt 10 patroner
Skiver: En /1 figur pr. skytter
Skytegvelse: Som gvelse 2
Gjennomfegring: | Somgvelse 2

Krav:

e (God skyting: 8 treff innenfor 7er

e Meget god skyting: 8 treff innenfor 8er
e Svaat god skyting: 9 treff innenfor 9er
e Intet tidskrav

Merknad:

Som gvelse 2
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5.16.4 @velse nr. 4

Hensikt:

Som gvelse 2 og tilpassing av skuddtakt etter avstand. (Sktereturen
bestemmer skuddtakten til skytteren)

Forutsetning: Gjennomfert evelse 1, 2 og 3

Avstand: 30 m.

Ammunigon: To magasin a5 patroner, totalt 10 patroner.

Skiver: En /1 figur pr. skytter.

Skytegvelse: Som gvelse 2 og tilpassing av skuddtakt etter avstand

Gjennomfgring:

Som gvelse 2

Krav:

e (God skyting: 8 treff innenfor 8er

e Meget god skyting: 8 treff innenfor 9er
e Svaat god skyting: 9 treff innenfor 10er
e Intet tidskrav

Merknad:

5.17 Tabell 14 — Kortholdsskyting, malveksling, 15-30m
e Hensikt: Hensikten med denne tabellen er & ave malveksling samt skyting fra

bevegelse

e Forutsetning: Gjennomfart tabellene 1 — 13 samt gjennomgatt teknikk for

malveksling. Skytteren skal tarrdrillesi & skyte fra bevegelse fer tabellen
gjennomfares.

e Ammunigon: 18 patroner. Kortammunisjon kan nyttes.

e Antall gvelser i tabellen: 2

5.17.1 @velse nr. 1

Hensikt: Seinnledning

Forutsetning: Seinnledning

Avstand: 15 meter

Ammunigon: 9 patroner

Skiver: /1 figur pr. skytter

Skytegvelse: Staende DS mot senter av skiven deretter ES mot hodeboks

Gjennomfering:

e Skytterne starter i ferdigstilling pa 18-19 meter

e Skytebaneleder beordrer kMARSJ FREMAD»

e Pakommandoen «ILD», paca15m, stanser skytteren og finner malet og
skyter et dobbeltskudd mot senter av skiven med et pafelgende
enkeltskudd i mot hodeboks

e Skytterne vender rundt og stiller tilbake pa 18-19 m

e (Ivelsen gjennomfgres totalt 3 ganger

Krav: God skyting: Meget god skyting:

e 6 skudd innenfor 8er ring pa e 6 skudd innenfor 9er ring pa
skiven og 3 skudd innenfor skiven og 3 skudd innenfor
hodeboks hodeboks

e 4 sekunder pr. serie e 3 sekunder pr. serie

Merknad: De skytterne som ev. ikke far til malveksling tas ut og beordrestil atrene pa

teknikken.
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5.17.2 @velse nr. 2

Hensikt: Somevelse 1

Forutsetning: Somgvelse 1

Avstand: 30 meter

Ammunigon: Somgvelse 1

Skiver: Somgvelse 1

Skytegvelse: Som gvelse 1

Gjennomfering: | Somgvelse 1, men 30 meter

Krav: God skyting: Meget god skyting:

e 6 skudd innenfor 7er ring pa
skiven og 3 skudd innenfor
hodeboks

e 5 sekunder pr. serie

e 6 skudd innenfor 8er ring pa
skiven og 3 skudd innenfor
hodeboks

e 35 sekunder pr. serie

Merknad:

Somgvelse 1

5.18 Tabell 15 — Kortholdsskyting, overgang til liggende/knestaende, 15-30m
e Hensikt: Hensikten med denne gvelsen er atrene overganger fra staendetil
liggende eller knestaende
e Forutsetning: Tabellene 1 — 14 gjennomfert tilfredsstillende. Skytterne skal
vage godt drillet i overgang til knestdende skytestilling og til liggende

skytestilling

e Ammunigon: 54 patroner. Kortammunigon kan nyttes
e Antall gvelser i tabellen: 2

5.18.1 @velse nr. 1

Henskt:

@ve malveksling og overgang til knestdende skyting

Forutsetning: Seinnledning

Avstand: 15 meter

Ammunisjon: 9 patroner pr. gjennomfearing, gjennomfares 3 ganger. Totalt 27 patroner.

Skiver: 1/1 figur pr. skytter. Redusert skive vendes med den hvite siden ut og settes
nederst pa 1/1 figuren.

Skytegvelse: Stdende DS mot senter av skiven deretter overgang til knestdende med

ES mot hvit redusert skive.

Gjennomfering:

e Skytterne starter i ferdigstilling pa18-19 m

e Skytebaneleder beordrer kMARSJ FREMAD»

e Pakommandoen «ILD», paca15m, stanser skytteren og finner malet og
skyter et dobbeltskudd mot senter av skiven med et pafelgende

enkeltskudd i mot redusert skive.

e Skytterne vender rundt og tiller tilbake pa 18-19 meter.
o (velsen giennomferes totalt 3 ganger.

Krav: God skyting: Meget god skyting:

e 6 skudd innenfor 7er ring pa e 6 skudd innenfor 8er ring pa
skiven og 3 skudd innenfor hvit skiven og 3 skudd innenfor hvit
redusert skive. redusert skive.

e 6 sekunder pr. serie. e 5 sekunder pr. serie.

Merknad: De skytterne som ev. ikke far til malveksling tas ut og beordrestil atrene pa

teknikken
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5.18.2 @velse nr. 2

Hensikt:

Hensikten med denne gvelsen er a eve malveksling og overgang til liggende

skyting

Forutsetning: Som gvelse 1

Avstand: 30 meter

Ammunigon: Somevelse 1

Skiver: Somgvelse 1

Skytegvelse: Som gvelse 1

Gjennomfering: | Somevelse 1

Krav: God skyting: Meget god skyting:

e 6 skudd innenfor 7er ring pa
skiven og 3 skudd innenfor hvit
redusert skive

e 7 sekunder pr. serie

e 6 skudd innenfor 8er ring pa
skiven og 3 skudd innenfor hvit
redusert skive

e 6 sekunder pr. serie

Merknad: De skytterne som ev. ikke far til malveksling tas ut og ma gjennomfgre

teknikk trening med kvalifisert instrukter

5.19 Tabell 16 — Kortholdsskyting, Vending/DS/magasinbytte/DS
e Henskt: Denne tabellen maler skytterens ferdigheter innen vendinger,
dobbeltskudd og magasinbytte
e Forutsetning: Gjennomfert tabellene 1 — 15. Vendinger, dobbeltskudd og
magasinbytte ma vaae vel inngvd
e Ammunigon: 48 patroner. Kortammunisjon kan nyttes
e Antall gvelser i tabellen: 2

5.19.1 @velse nr. 1

Hensikt: Seinnledning

Forutsetning: Seinnledning

Avstand: 7 meter

Ammunigjon: 12 patroner, fordelt pa 2 magasiner med seks patroner i hvert.
Gjennomfares 2 ganger, 24 patroner

Skiver: 3 stk 1/1 figurer, 1 meter mellom hver skive

Skytegvelse: Vending/DS/magasinbytte/DS

Gjennomfering: | e  Skytter starter med ladd vapen, vendt vekk fra skivene

e PA«SIGNAL» fratimeren vender skytter seg mot skivene og
giennomfgrer DS mot hver av skivene fra venstre mot hgyre, far han
bytter magasin og gjennomfarer DS i motsatt rekkefalge

Krav: Krav til treff: Krav til tid, under:
e Treff innenfor 9er e Niva4 —Opptil 8 sekunder
Hvis bom ikke godkjent e Niva3—Opptil 10 sekunder
e Niva2—Opptil 12 sekunder
e Nival—Opptil 14 sekunder
Merknad: Ingen omskyting
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5.19.2 @velse nr. 2

Hensikt: Somevelse 1
Forutsetning: Somgvelse 1
Avstand: 10 meter
Ammunigon: Somgvelse 1
Skiver: Somgvelse 1
Skytegvelse: Som gvelse 1
Gjennomfering: | Somgvelse 1, men 10 meter
Krav: Krav til treff: Krav til tid, under:
e Treff innenfor 9er e Niva4 —Opptil 8 sekunder
Hvis bom ikke godkjent. e Niva3—Opptil 10 sekunder
e Niva2—Opptil 12 sekunder
e Niva1—Opptil 14 sekunder
Merknad: Ingen omskyting

5.20 Tabell 17 — Kortholdsskyting, fra bevegelse, 5-30m
e Hensikt: Trene sikker vapenfaring under bevegelse, skyting pa korte avstander
og malveksling
e Forutsetning: Gjennomfert tabellene 1 — 16
e Ammunison: 32 patroner
e Antall gvelser i tabellen: 1

5.20.1 @velsen

Hensikt: Seinnledning
Forutsetning: Seinnledning
Avstand: 10 — 20 meter
Ammunisjon: 16 patroner pr. gjennomfaring, 2 giennomferinger, 32 totalt
Skiver: 4 stk Y2 figur, fordelt pa to malgrupper
Skytegvelse: Skyting fra bevegelsetil statisk
Gjennomfzring: a a a a
1 2 3 4
10 meter
10 meter
A Cc
10 meter
B D
A 10 meter g
START
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Avstand fraboks A og C til malgruppene er 10 meter.

FraBoks B og D til magruppene er 20 meter.

Skytter starter ved «Start»

Forflytter seg til boks A, engasjerer mal 1-2 med 2 skudd i hvert mal
Forflytter seg til boks B, engasierer mal 1-2 med 2 skudd i hvert mal
Forflytter seg til boks C, engasjerer mal 2-3 med 2 skudd i hvert mal
Forflytter seg til boks D, engasjerer mal 2-4 med 2 skudd i hvert mal

Krav: Treff innenfor starste sirkel paYa-figur

Tidskrav, maksimalt 45 sekunder pr. gjennomfearing

Merknad: Pipefaringen skal under forflytning vaae sikker
Pipen skal vaae ned
Vdpenet skal vaare sikret inntil siktene er pamalet

Skytter skal ikke «gd», men forflytte seg raskt, men heller ikke Igpe

5.21 Tabell 18 — Standpunkttest 3, kortholdsskyting
e Hensikt: Denne tester skytternes sin evne:
o Til dinitiereild, treffe med stéende dobbeltskudd. Til & avgi rettet ild fra
liggende/knestadende med tidskrav. Sikkerhet som enkeltmann.
Magasinbytte bade taktisk og kritisk.
e Forutsetning: Gjennomfert tabellene 1 — 17
e Ammunigon: Fire magasiner med henholdsvis 3—5— 3 — 1 patroner. Skytesi
denne rekkefalgen. 12 patroner pr. gjennomfaring. Gjennomfares 2 ganger. 24
patroner
e Antall gvelser i tabellen: 1

5.21.1 @velsen

Hensikt: Seinnledning

Forutsetning: Sinnledning

Avstand: 30,2009 15m

Ammunisjon: 12 patroner, fordelt pd 4 magasin dik: 3-5-3-1

Skiver: 1/1 figur for stéende skyting, Y2 figur for knestdende skyting, 1/3
figur for liggende skyting

Skytegvelse: Standpunkttest 3, Kortholdsskyting

Gjennomfering: Det skal merkes 3 kontaktomrader pa banen, et pa 30 meter (+/-
1 meter), et pa 20 meter (+/- 1 meter) og et omrade pa 15 meter
(+/- 1 meter).

e Skytteren starter pa 35 meter.

e Skytebaneleder starter med « ER SKY TTERNE KLARE?»
Hvisingen svarer «NEl», safortsetter han med neste
kommando

«MAGASIN | —LAD VAPEN»

«VELSEN BEGYNNER>»

Deretter kMARSJ FREMAD>»

Nar skytteren nar kontaktomrade 1, starter skytebanelederen
ovelsen med «SIGNAL FRA TIMER»

e Skytteren reagerer pasignalet
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e Han/hun skyter da et dobbeltskudd (DS) mot 1/1 figur samt
liggende rettet enkeltskudd (ES) mot Y4 figur, deretter kritisk
magasinbytte far det et til ES mot Y4 figur.

e Skytebaneleder beordrer sd «<REIS OPP» nar skytter er klar
med dette, s fortsetter han med neste kommando

e Deretter kMARSJFREMAD»

e Nar skytter nar kontaktomrade 2, starter skytebanel eder
ovelsen med «SIGNAL FRA TIMER»

e Han/hun skytter da et dobbeltskudd (DS) mot 1/1 figur samt
knestaende rettet enkeltskudd (ES) mot ¥z figur deretter
taktisk magasinbytte far det skytes et til ES mot Y2 figur

e Skytebaneleder beordrer sd «REIS OPP» nér skytter er klar
med dette, s fortsetter han med neste kommando

e Deretter kMARSJFREMAD>»

e Nar skytter nar kontaktomrade 3, starter skytebanel eder
pvelsen med «SIGNAL FRA TIMER»

e Han/hun skyter da et dobbeltskudd (DS) mot 1/1 figur samt
knestaende rettet enkeltskudd (ES) mot ¥z figur, deretter
kritisk magasinbytte far det et til ES mot %2 figur

e Til slutt beordrer skytebaneleder «T@M VAPEN —
KONTROLLER»

Krav:
Testen er delt inn fra Niva 0
til 4.

Hvilket niva skytteren far
bestemmes av det darligste
resultatet av treff og tid.

Niva 2 eller bedre gir
bestatt standpunkttest 2

Definigon av treff:

e Kontaktomrade nr.1: 1/1 figur innenfor 8 med DS og
innenfor sirkel pa 1/3 figur med liggende skudd

e Kontaktomrade nr.2 og nr.3: 1/1 figur innenfor 9 med DS og
innenfor innerste sirkel pa ¥z figur med knestaende skudd

Krav til treff:

e Niva4: 100 %
Niva 3: 5 treff pA DS og 5 treff pA ES
Niva 2: 4 treff pA DS og 4 treff pA ES
Niva 1: 3 treff pa DS og 3 treff pa ES
Niva0: Mindre treff enn niva 1

Krav til tid:

e Niva4: 30 m—-13sek, 20 m—11 sek, 15 m — 9 sek.
Niva3: 30 m — 15 sek, 20 m— 12 sek, 15 m — 10 sek.
Niva2: 30 m — 16 sek, 20 m — 14 sek, 15 m — 12 sek.
Niva1l: 30 m—18 sek, 20 m — 16 sek, 15 m — 14 sek.
Niva0: Lengretid enn niva 1, dvs over 18,16,14

Merknad:

e Testen sin magasin kombinason gver skytteren i bruk av
sluttstykkeutl gseren. Dette skal overholdes

e Skytteren ma holde normalt marsjitempo. Det er ikke krav til
a ha magasinene pa kropp etter bytte. Men de skal ikke ligge
igien, det vil si at skytteren ev. ma plukke dem opp far neste
ovelse
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e For atatiden bgr man bruke en timer, og det bar ikke vaae
flere enn tre som gjennomfgrer samtidig. Er det flere, vil det
vage vanskelig for skytelederen & holde oversikt over tidene
til den enkelte skytter

e Ved feil funksjoner pavapenet eller ammunisjonen skal
skytter utbedre feil underveis og fortsette testen. Feilen
evalueres etter testen, og skytebaneleder avgjer om det er
grunnlag for omskyting. Typisk grunn for omskyting er
andlag i tennperle, men ikke avfyring (feil ved ammunisjon)

Ammunisjon

4 magasiner med falgende
fordeling

3 patroner

S patroner

3 patroner

1 patroner

Niva

nivé o — Helt uerfaren
nivd 1 - Uerfaren
nivd 2 — Litt erfaren

niv 3 - Instruktsr

nivé 4 - Erfaren

Kontakt- |

ornréde
KO

Kontakt-
omrade ¢

KO

Kontakt-
omride

KO

7 meter

+ 1 meter

- 1 meter

standplass

A
15 meter

20 meter

30 meter

Malarrangement

174 141 142

Gjennomfaring

1 Marsj mot skivene
2, Kontakt front | KO (+/1 m )
3 DS og deretter 2xES liggende pa 30,
IES knestdende pa 20 og 15 m.
Definisjon av treff
1. 30 m: 1/1: 8 - 1/4: Ring
2. 20m: 1419 - ¥2 Liten ring
3. 18 m: 101: 8 = ¥ Liten ring
Tid
Miva 30 m 20m 18m
1] Lengre tid enn niva 1, dvs over 18,16,14
1 18 =ek 16 sek 14 zek
2 18 sek 14 sek 12 sek
3 18 sek 12 sek 10 sek
4 13 sek 11 sek 9 ek

Krav for & bestd

nivéa 0 Mindre treff eller darlig tid enn nivé 1
nivd 1: 3treff pd DS og 3 treff pd ES

niva 2. 4 treff pa DS og 4 treff pa ES

niva 3. 5 treff pa 03 og 5 treff pa ES

niva 4: 100 % treff

Oppsett av standpunkttest korthol dsskyting

5.22 Tabell 19 — Kortholdsskyting, marke, ES, synlig lys, 15 - 30m
e Henskt: Hensikten med tabellen er & gi skytteren eninnfering i bruk av synlig
lys under kortholdsskyting
e Forutsetning: Gjennomfert tabellene 1 — 18. Gjennomgatt prinsippene for bruk
av taktisklys, samt trent pa dette. Lyset justert for bruk pa vapenet
e Ammunigon: Totalt 15 patroner. Kortholdsammunisjon kan nyttes
e Antall gvelser i tabellen: 3
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5.22.1 @velsenr. 1

Hensikt:

Hensikten med tabellen er & laare skytteren & nytte synlig lys under
kortholdsskyting

Forutsetning: Seinnledning

Avstand: 15m

Ammunigon: 5 patroner i ett magasin

Skiver: 1/1 figur hvor 9eren er fokus for skytteren.
Skytegvelse: 5 enkeltskudd (ES) med fri tid

Gjennomfaring:

e Skytterne stiller pa15m

e Skytterne stiller i ferdigstilling

e Pakommandoen «ILD> lgftes vapenet opp i anleggsstilling, lyset skrus
pa og skuddet avfyres

e Malet verifiseres og skytter flytter

¢ Neste giennomfaring flytter skytteren motsatt

e Skytteren venter sa pa neste «ILD» kommando

e Dette gjentas fem ganger
Krav: 5 treff innenfor 9er ring. Prinsippet: LYS—SKYT —FLYTT overholdt
Merknad: -

5.22.2 @velse nr. 2

Hensikt: Somgvelse 1
Forutsetning: Somovelse 1
Avstand: 20 meter
Ammunigon: Somegvelse 1
Skiver: Som gvelse 1
Skytegvelse: Somgvelse 1
Gjennomfering: | Som gvelse 1, men pd 20 meter
Krav: Somgvelse 1
Merknad: Somovelse 1
5.22.3 @velse nr. 3

Hensikt: Somovelse 1
Forutsetning: Som gvelse 1
Avstand: 30 meter
Ammunigon: Somevelse 1
Skiver: Somgvelse 1
Skytegvelse: Somovelse 1

Gjennomfaring:

Som gvelse 1, men pa 30 meter

Krav:

5 treff innenfor 8er ring

Merknad:

Somgvelse 1
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5.23 Tabell 20 — Feltskyting, framrykning enkeltmann
e Hensikt: Hensikten med denne tabellen er & gve framrykning som enkeltmann
herunder: Gjar klar til &flytte, oppsprang/nedsprang, vapenbehandling og

malveksling

e Forutsetning: Gjennomfart tabellene 1 — 19 samt gjennomgatt stridsteknikk
framrykning som enkeltmann

e Ammunigon: 48 patroner

e Antall gvelser i tabellen: 1

5.23.1 @velsen

Hensikt: Seinnledning

Forutsetning: Seinnledning

Avstand: 20—200m

Ammunigon: 8 patroner pr. gjennomfaring, 3 gjennomfaringer, 24 totalt
Skiver: 2 stk Y figur, fordelt pato malgrupper / ev. 2 stk SAAB mdl tilsv.
Skytegvelse: Skyting fra bevegelse til statisk

Gjennomfering:

Skytter starter liggende i dekkstilling i
«START»

V dpenet ladd og sikret

Pa kommandoen «MARSJ FREMAD>»
tar skytteren et oppsprang og forflytter
seg til boks A

| boks A tar skytteren et korrekt
nedsprang til liggende stilling og
engasierer mal 1 og 2 med 1 skudd i hver
skive.

Dette gjentas videre frem til boks D

Boks A skal vaae maksimalt 200 meter
unna malene og boks D skal vaare
minimum 20 meter unna mélene. Banens
beskaffenhet styrer avstanden til boksene

Far aleflytt, skal skytteren gjennomfegre
«GIZIRKLARTIL A FLYTTE»

Krav:

Treff innenfor starste sirkel paYa-figur / treff i SAAB mal tilsv.

Merknad:

Pipefaringen skal under forflytning veare sikker

Pipen skal vaae ned

Vdpenet skal vaae sikret inntil siktene er pAméalet

Skytter skal ikke g&, men forflytte seg raskt og sikkert
Hvis mulig ber gvelsen gjennomferes pa en feltbane med naturlige

stillingsomréder for skytter
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5.24 Tabell 21 — Kontrollskyting
e Henskt: Hensikten med denne tabellen er kontroll av primaasikte ved behov,
samt kontroll av de grunnleggende skyteferdighetene til skytteren
e Forutsetning: Gjennomfart tabellene 1 — 8 som et minimum
e Ammunigon: 10 patroner
o Antall gvelser i tabellen: 1

5.24.1 @velsen

Hensikt: Seinnledning
Forutsetning: Seinnledning
Avstand: 30/200/300. Skytteren kan gjennomfare tabellen pa andre avstander ogsa

dersom det er hensiktsmessig for kontrollskytingen

Ammunisjon: 10 patroner pr. skytter. Fordelt pa4—-3-2-1

Skiver: Redusertskive / 200 eller 300 meterskive

Skytegvelse: Kontrollskyting av primaer sikte

Gjennomfering: | e Skytteren ligger i dekkstilling med ladd vapen, sikret og klar. Pa
«ILD>» skyter skytteren 4 skudd, kontrollerer treffene

o Deretter inntar skytteren dekkstilling med ladd vapen, sikret og klar.
Pa «ILD» skyter skytteren 3 skudd, kontrollerer treffene

e Deretter inntar skytteren dekkstilling med ladd vapen, sikret og klar.
Pa «ILD» skyter skytteren 2 skudd, kontrollerer treffene

e Deretter inntar skytteren dekkstilling med ladd vapen, sikret og klar.
Pa «ILD» skyter skytteren 1 skudd, kontrollerer treffene

Krav: Innskutt iht. kravene il tabell 2

Merknad: Tabellen kan nyttes som enkel vedlikeholdstrening i perioder hvor det
ikke er programmert annen skyting

5.25 Tabell 22 — Arlig ferdighetstest gevaer for befal og grenaderer
e Henskt: Hensikten med denne tabellen er & kontrollere skytterens ferdigheter
under tidspress. Herunder:
o Liggende presisjon med stette for vapen og magasinbytte
o Stéende dobbeltskudd med paf @l gende magasinbytte i dekning og
knestaende enkeltskudd
e Forutsetning: Gjennomfeart grunnleggende enkeltmanns utdannel se.
Ammunigon: 10 patroner
e Antall gvelser i tabellen: 1

5.25.1 @velsen

Hensikt: Seinnledning
Forutsetning: Seinnledning
Avstand: 20 og 30 meter

Testen kan ogsd gjennomfares 20 og 100 eller 20 og 200 meter.

Ammunisjon: 10 patroner pr. skytter. Fordelt pa:
4 magasiner med 1 patron i hvert magasin

[ ]
e 2 magasin med 2 patroner
e 2 magasin med 1 patroner
Skiver: e 20 meter: 1/3figur e 100/200/300m: Poeng skive
e 30 meter: Redusert skive
Skytegvelse: Arlig ferdighetskontroll gevaer for befal og grenaderer
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Gjennomfering:

@velsen bestér av 2 del gvel ser

Delgvelse 1:

30 (100/200) m, liggende presision med stette og magasinbytte
Skytteren stér 5 m bak sin liggende stilling med vapenet ladd

e Pa«SIGNAL>» fraskytetimer eller «ILD», gjennomfarer skytteren et
nedsprang til liggende stilling med stette

Skytteren skyter 1 skudd, bytter magasin

Skytteren skyter 1 skudd, bytter magasin

Skytteren skyter 1 skudd, bytter magasin

Skytteren skyter 1 skudd

Tid til tilgjengelig 60 sekunder totalt for gjennomfaringen.

Delgvelse 2:

20 meter, staende dobbeltskudd, magasinbytte i dekning og deretter

knestaende enkeltskudd.

e Skytteren star ved siden av dekningen med vapenet ladd (skytebukk,
barrikade tilsvarende)

e PA«SIGNAL» fratimer eller «ILD» skyter skytteren et dobbeltskudd
mot senter av skiven

e Skytteren inntar sd dekning, bytter magasin

e Skyter fraet enkeltskudd fra knestédende skytestilling fra dekningen
med stette mot hodeboks pa skiven

e Tidtilgjengelig 11 sekunder pr. gjennomfearing.

Delgvelse 2 gjennomfares to ganger

Krav:

Treff delovelse 1
e 28 poeng

Treff delovelse 2
e Atreff innenfor sirkelen
e 2 treff i hodeboks

Tidskravene ma vaae overholdt pa a besta praven.

Merknad:

e Testen kan gjennomfeares inntil 2 ganger pr. testdag

e De som ikke bestar testen bar gis trening under veiledning av en
skyteinstrukter

e Resultatet meldesinn som en del av arlig test for befal og grenaderer
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6 Grunnleggende geveerskyting — makkerpar

6.1 Hovedemner

Tabellene for makkerpar gevaa grunnleggende bestar av felgende hovedemner;
e V3penbehandling, sammenstet, feltskyting og kommunikasjon/samhandling.

6.2 Standpunkttester og krav

Det er ingen egne standpunkttester for makkerpar, men tabellene skal vaare gjennomfart
med tilfredsstillende resultater

6.3 Ammunisjonsforbruk, oppgitt pr. skytter.

Tabell | Emne @velsel | Ovelse2 | Dvelse3 | @Gvelsed | Dvelse 5
30 |Forsvar 40 - - - -
31 |Samhandling 42 - - - -
32 |lld og bevegelse 180 - - - -
33 |SIBO 30 30 - - i

v

Gjennomfaring av alle tabellene krever inntil 350 patroner pr. skytter
Utdanningsprogrammet for den respektive fagkategori regulerer hvilke
tabeller som skal gjennomfares.

6.4 Tabell 30 — Feltskyting, makkerpar i forsvar, 70 — 400m
e Hensikt: Hensikten med makkerparet i forsvaret er & laare makkerparet samspill nar
den ene er skytter og den andre er spotter

e Forutsetning: Gjennomfart de grunnleggende enkeltmannstabellene. Gjennomgang
av samspill mellom skytter og spotter far gvel sen gjennomfares

e Ammunigon: 40 patroner
e Antall gvelser i tabellen: 1

6.4.1 Qvelsen

Hensikt: Seinnledning

Forutsetning: Se innledning, gjennomgang av samspill mellom skytter og spotter

Avstand: 70-400m

Ammunigon: 10 patroner pr. gjennomfaring. Fire gjennomfaringer, totalt 40 patroner pr.
skytter

Skiver: 4 stk SAAB mal dller 4 stk Y2 figur. Leirduer, tilsvarende kan ogsa nyttes.
Disse settes pa avstander som passer med banens beskaffenhet

Skytegvelse: Feltskyting med makker par

Gjennomfaring:

e Makkerpareneligger i en feltstilling, hvor den ene er skytter og den
andre er spotter

Skytebaneleder ser at alle makkerparene er klare

Skytebaneleder gir ildordre til spotterne

Spotter gir skytteren malangivelse, skytter melder klar

Skytter far sdiild av sin spotter

Spotter gir ev. sin korrekson og skytteren praver igjen

Nar alle malene er bekjempet eller ammunisjon er skutt opp, evalueres
giennomfaringen

e Skytter og spotter bytter roller og gjer klar til ny gjennomfaring
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e velsen gjennomfares slik at hver del av makkerparet har skutt fire
ganger og hver del har vaat spotter fire ganger

Krav:

o Treffi adlemaene
e Godt samspill mellom skytter og spotter
e Korrekt malangivelse og malkorreksjion

Merknad: Ingen omskyting.

6.5 Tabell 31 — Skyting fra bak dekning, samhandling i makkerparet

Hensikt: Trene samhandling, vapenbehandling, dekningsild og kommunikasjon
i makkerparet.

Forutsetning: Gjennomfert tabell 30

Ammunisjon: 42 patroner. Kortholdsammunisjon kan nyttes.

Antall gvelser i tabellen: 1

6.5.1 Qvelsen

Hensikt: Seinnledning

Forutsetning: Seinnledning

Avstand: 30/50 m

Ammunigon: 21 patroner, fordelt pA 3 magasiner 46, 7 og 8 patroner, gjennomfares 2
ganger, totalt 42 patroner.

Skiver: 3 stk /3 figur

Skytegvelse: Skyting makker paret bak dekning.

Dekningen skal veere dlik at en hel kropp kan dekkes bak.

Gjennomfaering: | e En skytter starter med a bekjempe malet aggressivt, den andre sikrer

bakover (vapen ned eller opp pa grunn av sikkerhet)

e VedKklikk, varder skytteren «<KLIKK» og trekker i dekning. Makkeren
varsler «xDEKKER» og gar ut pa sin side av dekningen

e Farstemann utbedrer (lader om) umiddelbart, varsler «<KKLAR», og setter
seg deretter og sikrer bakover (vapen ned eller opp)

e Skytterne skyter enten til venstre, over eller til hayre for dekningen

Krav:

30 treff totalt. Treff i alle malene

Merknad: @velsen kan varieres med forskjellige skytestillinger

6.6 Tabell 32 — Stridsdrill 2, Ild og bevegelse, makkerpar

Hensikt: Hensikten med tabellen er & ave grunnleggende sammenstetsstrid med
korrekt mal oppdagel se, malangivelse, utgruppering og handlingsmenster ved
stridskontakt

Forutsetning: Gjennomfert tabellene 30 — 31

Ammunigjon: 180 patroner. Kortholdsammunisjon kan nyttes

Antall gvelser i tabellen: 1

Gjennomfaring av tabell 32 ma sesi sammenheng med stridsteknikk ild og
bevegelse, dlik at skytetreningen blir sa realistisk som mulig.
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6.6.1 Qvelsen

Hensikt: Seinnledning

Forutsetning: Seinnledning

Avstand: Opptil 100 m

Ammunison: Maksimalt 90 patroner pr. skytter pr. gjennomfering. Totalt 180 patroner.
Skiver: 4 x Ya-figurer, SAAB-mal hvis mulig

Skytegvelse: Sammenstgtsstrid —ild og bevegelse

Gjennomfering:

e Skyteleder gir en kort taktisk forutsetning der makkerparet skal ta seg
frem gjennom lendet pa hensiktsmessig taktisk mate

o Makkerparet settesi marg i anvist retning

e Nar de er pa gnsket avstand, initieres stridskontakt av skytebanel eder
eller malspillet starter

e Makkerparet utgrupperer og gjennomfarer ild og bevegelse mot malet

o @velsen avsluttes ndr makkerparet har trukket igjennom malet

Krav:

Alle krav til sikkerhet skal overholdes

Merknad:

e Falgende ferdigheter vektlegges:
o lld og bevegelse, samarbeid i makkerpar under framrykning, ild
mot malet og kontroll med makker (hvor han er og hva han gjer)
o Tabellen nyttes for a skape et utgangspunkt for lagstabellene

6.7 Tabell 33 — Stridsdrill 4, SIBO 1-3, makkerpar
e Henskt: @vestridsdrill 4 (iht. laget i strid) opp til makkerpar
e Forutsetning: Gjennomfart tabellene 30 — 32. Stridsdrillen mavaae
tilfredsstillende tarrtrent far skytingen starter
e Bane: Kortholdsbane med vegger eventuelt skytehus
e Ammunigon: Maksimalt 60 patroner. Kortholdsammunision kan nyttes
e Antall gvelser i tabellen: 1

v

Gjennomfering av tabell 33 ma seesi sammenheng med stridsteknikk SIBO, dik at
skytetreningen blir sa realistisk som mulig.

6.7.1 Qvelsenr. 1

Henskt:

Denne gvelsen skal teste enkeltmann sine ferdigheter som farste manninn i
et rom

Forutsetning: Seinnledning

Avstand: 0 til 10 meter

Ammunigon: Maksimalt 10 patroner pr. skytter pr. gjennomfaring. Gjennomfares 3
ganger, totalt 30 patroner

Skiver: 3 stk 1/1 figur pr. skytter

Skytegvelse: Entring av rom som ler

Gjennomfering:

e Skytteren star pa utsiden av rommet

Pa kommando entrer skytteren inn i rommet og bekjemper mélene
Ved bruk av pappskiver skytes 2 mot senter og et i hodeboks

Ved bruk av reaktive mal skytes det til malene er bekjempet

Krav:

Treff innenfor 9er ring og i hodeboks
Teknikken iht. stridsdrill 4 gjennomfert tilfredsstillende

Merknad:

ngen omskyting.
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6.7.2 Qvelse nr. 2

Hensikt:

Denne gvelsen skal teste makkerparet sine ferdigheter som ferste og andre
manninni et rom.

Forutsetning: Som gvelse 1

Avstand: Somevelse 1

Ammunigon: 10 patroner pr. skytter pr. gjennomfaring. Gjennomfares 3 ganger, totalt 30
patroner.

Skiver: Somevelse 1

Skytegvelse: Entring av rom som ler og 2er

Gjennomfaring:

e Skytterne star pa utsiden av rommet.
e Pakommando entrer skytteren inn i rommet og bekjemper malene med
2 i senter og ett i hode.

Krav: e Treff innenfor 9er ring og i hodeboks.
e Teknikkeniht. stridsdrill 4 gjennomfert tilfredsstillende.
Merknad: Ingen omskyting.

7 lkrafttredelse

Reglement for automatgevaa 5,56mm x 45 HK 416 N og HK 416 K Hefte 3 -
Grunnleggende skyterekker trer i kraft fra 1 januar 2011.
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